
简介：在多孔介质仿真中，几乎不可能手动做到生

成随机的几何模型，必须借助于程序进行自动化建

模。

生成方法: comsol的app开发器目录下的方法为API接

口，改接口可以调用comsol的内置函数几乎可以完

成创建组件、创建几何、添加物理场、划分网格、

计算等全流程的仿真过程。因为该接口是在Java基

础语法上完善，掌握Java基础语法是掌握该项技术

的基础。

(CumulativeSelection) ， 然 后 将 累 积 选 择

(CumulativeSelection)做并集，在生成的第二椭球和

之前生成的并集做交集，利用getNDomains()函数判

断交集是否存在。如果getNDomains()的返回值不为

0，那么交集存在，则第二个椭球使用remove()函数

删除，重新开始第二次循环，如果getNDomains()的

返回值为0，那么交集不存在，则第二个椭球保留并

添加进累积选择中(CumulativeSelection)。在之后的

循环中，以此类推，可以生成一定孔隙度和孔隙大

小的随机几何。

模拟结果: 用上述方法生成的随机几何做固体传热

仿真，计算平均热流密度，模拟岩石的有效热导率。

图 2. comsol的API接口

图 3. 模拟多孔岩石表面温度分布

图 1. 孔隙为椭球形状的随机几何
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生成思路：假定物体为一个1*1*1的块体，然后

在块体中生成位置随机、角度随机的椭球体。随

机性可以用random函数保证，但是这样生成的椭

球会重合。为了保证生成的椭球不重合，需要先

生成第一个随机椭球，并添加进累积选择中


